Als je het vakje met Pensioen bereikt, moet je STOPPEN (ook als je eigenlijk nog verder

kunt verplaatsen) en je regelt de volgende zaken:
1. Leg je carrierekaart, salariskaart, eigendomsakten en verzekeringspolissen terug in

de doos. Houd je aandeel - je krijgt nog steeds geld als iemand jouw getal draait.

2. Betaal al je onafgeloste leningen terug aan de bank.
3. Kies waar jij na je pensioen verder wilt leven.

WAAR GAAN DE OUDJES HEEN

Je kunt met pensioen in de Miljonairsvilla of in het Landhuis. Het aantal spelers

op deze vakjes is onbeperkt.

NADAT JIJ JE KEUZE HEBT GEMAAKT, BLIJVEN DE ANDERE SPELERS
DOORSPELEN TOT IEDEREEN GEPENSIONEERD IS.

elers bij de Miljionair :
e die er aan het begin

' dis, t
iedereen gepensioneerd 1S, "o
l:lasrst. De rijkste speler krijot (.j_e 4 | evensteke
neergelegd. Bij gelik spél, krijot ie
tellen eveneens hun geld.
Draai nu allemaal je Levgnstekens 0‘2 :e;obri
gepresteerd hebt. Lees j€ Levenste
Tel tot slot de geldwaar
kapitaal. Vergelijk de totaalbedrad

De rijkste speler wint — in elk geval
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Speelbord, 3 bergen en 1 brug, 1 stickervel,
7 gebouwen, 1 rad van fortuin (in 4 onderdelen),

6 auto’s, 52 mensenpinnetjes, 25 Levenstekens,

mNSWIG

Zoek je fortuin in het spel
van alles of niets!

\n elkaa¥

zeiten De eerste keer dat je speelt

VOORBEREIDING

brug, bergen, rad van fortuin en wijzer
los van de plastic frames. Gebruik zonodig een schaar.

Druk alle openingen voorzichtig uit het speelbord.
ing voor het rad van fortuin en de
oze en blauwe

Maak de gebouwen,

Druk de regenboogr
Levenstekens uit het karton en haal de r

mensenpinnetjes uit de doos.
Gooi het afval pas weg als je het spel compleet

hebt ingericht.

Haal de genummerde
wegstukken (8-1 1) één
voor één voorzichtig van
het stickervel en plak

ze netjes op de berg of
brug met hetzelfde getal

(zie afb. 1).

Schuif de regenboogr:nng
o voor het rad van fortuin

in de witte plastic schif

en draai hem heen en

weer tot hij vastklikt. Zet de sc
pinnetje in het midden van de st
plastic wijzer in het gaatje op de rand

hijf vervolgens op het
andaard en druk de
(zie afb. 2).

Plaats het rad van fortuin in opening 12 van
het speelbord.

9 salariskaarten, 9 carrierekaarten, 9 aandelen,

9 eigendomsakten van huizen, geld,
14 verzekeringspolissen en 18 leningen van de bank.

ELVOOR- |
(‘sa‘;aaemmﬁ

GEBOUWEN

Zoek de genummerde
gebouwen, bergen en

bruggen (zie Onderkant) bij

de genummerde plaatsen

Op het Speelbord. Schyif ze

Zoals aangegeven op h
plek (zie afb. g),

LEVENSTEKENS
Schud de Levenstekens en
leg ze (goede kant Oomlaag)
0p een Stapeltje naast
Speelbord. i

Pak 4 Levenstekens van
deze Stapel en leg ze,
zonder ze te bekijken
met de goede kant omléag
op de Miljonairsvillg op

het speelborg.

Bﬁlangrijk: Levenstekens
blijven geheim totdat alle
spelers met Pensioen zjjn!

Kaarten
Sorteer de kaarten in 4
s'tapeltjes: carriére, salaris
eigendomsaktes en ,
aandelen. Leg elke Stapel
met de goede kant Omlaag
Naast het Speelbord.

1. Eigendomsakt
en

2. Carrieres

3. Salarissen

4. Aandelen

BANK

Spreek samen af welke

Speler de bankier wordt

De bankier beheert het .
geld, de leningen en de
verzekeringspo”ssen. Als je
bankier bent, sorteer je het
geld in Stapeltjes van gelijke
waarde en je maakt aparte
Stapelties met de leningen
en de verzekeringspolissen.
Geef elke Speler 10.000
contant geld.

AUTO’S EN PINNETJES
Elke speler kiest een auto en
drukt €en roze of een blauw
Pinnetje op de plaats van de
?estuurder. Dit pinnetje ben
Jit Houd je auto voor je op
tafel tot je eerste beurt,

KLAAR VOOR pg START?
De Qudste Speler mag
beginnen. Speel verder om
de beurt (met de Klok mee).
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DIT BETEKENEN DE KLEUREN:
DOEL VAN HET SPEL | START UNIVERSITEIT START GCARRIERE

Doe wat er op SALARIS!
CARRIERE Doe wat er op het vakje staat Jelkr_ijgt ie fsalaris
, . Zet je auto op START : het vakje staat. MAAR ALLEENALS a s je op of over
o Qat Joe rijkste speerbent s federeen oo igt&%) \S/:agzzgﬁgﬁisrgﬂ leningen. Je krijgt . Vraag een andere speler een waaier tf( _m:lfgnvir; :ft oi JE DAT WILT. dit vakje gaat.
Jopenseneerds e tant geld - het geld is om je studiekosten te betalen. carrierekaarten (goede !<an.t omlaag). I'et’ e
HET PEL e ' de beurt bent altijd aflossen. is jouw carriere. (Als er ‘Universiteit vereist’ op ; T
ETS Je mag Je leningen wanneer je aan de i stop je hem terug en je kiest een andere.) . Stop op rood, ook als je eigenlijk
i fl;ata e E . gangHUigom . bteug draatiin ’? y \frplaats Over ' Dra?i Ihetkr.ad RN EDERE T ger s . Trek op dezelfde manier een salar:;ska}[art. I;)it is jggcv)vr jS:ESS- nog verder kunt verplaatsen.
et Speeloord. Doe onderweg steeds wat het vakie waaro e antal vakjes. , ; de kant omhoo
StOptﬁ?e opdraagt. ’ | i . gtop als jé het vakje met Carriére kiezen bereikt, ook . Leg beide kaarten met de goe 9
2. Kies of je eerst naar de universiteit gaat f begin meteen aan |

Er zijn 3 rode vakjes op het hord:
; i ts het gedraaide
e als je eigenlijk nog verder kunt verplaatsen! (Zie Carriére tafel, draai het rad van fortuin en verplaa 9
carriere (zie De startvakjes). 9

. CARRIERE KIEZEN
aantal vakjes.
kiezen).
3. Telkens wanneer je op een éroen vakje met SALARIS stopt - of het

Als je gestudeerd hebt aan de universiteit kies je hier je carrigre- en
salariskaart:

Passeert - krig je salaris. €)) Je betaalt alleen belasting wanneer

je op een belastingvakje eindigt.

. Vraag een andere speler een wagier te maken van de carriérekaarten
kant omlaag). Kies 3 kaarten, Bekik ze en kies degene die je wilt. Di
door jou gekozen carrire, Stop de andere kaarten terug in de stapel.
. . s L Trek op dezelfde manier 3 salariskaarten en kies je salaris,
4. Telkens wanneer je Op een vakje met LEVENSWEG eindigt, krijg je P s .
L , . . Leg beide kaarten met de goede kant omhoog voor je Op tafel, draai het rad
een Levensteken. Keer het kaartje niet om — het moet geheim blijven! : s van fortuin en verplaats je auto het gecraaide aantal vakjes.
Zie Levenswegvakijes. 6 e o e i
) ; " - | B - i - TROUWEN
5. Stop bij de vakjes met een rood stopbord en doe wat het vakje je e = o
opdraagt, ook als je nog niet uitgeteld was (zie De kleuren van = . :
de vakjes).

=, Pak een Levensteken en zet een man of €6en vrouw
ok L =TT - pinnetie) in je auto. Draai het rad en ga verder.
6. Verdien geld met investering in aandelen en bespaar geld met een it s P o

Verzekering voor je Huis of je Auto. O

_ -~ HUIS KOPEN
i - _ - : 3 il . e " : b = \raag een andere Speler een waaier te maken van de eigendomsakten. Kies er
e i = L " o A W T - é6n en betaal het gehele bedrag aan de bank. Neem een lening als je geen geld
7. Als je de finish bereikt, kies Je waar jij na je pensioen verder wilt leven, = " _ < T 4 ; e ] genoeg hebt. Draai het rad weer en ga verder.
(Zie Pensioen) O ey 3 ) el ' Mocht je je huis willen verzekeren, kilk dan b Verzekering. e
8. Tel je contante geld en de waarde van je Levenstekens om te zien ) - 7 ~—
wie er heeft gewonnen! De fikste speler wint! 0

(goede
tisde

(blauw of roze

Leen wanneer je aan de beurt

bent Zonodig geld van de bank.
Elke lening heeft
stapel:

kopen-

halve de 40.000
e g e r de universiteit),
Als je op een vakje met het woord jouw aarded

k je een " peurs’ kot | “ré,bgmbmag jeje
: eindigt, pa nK. e N Oij de bank. Je
Als j 00L LEVENS?Z\!ES van de stapel. BEKL:'K;ET ende bedrag plys
S je op een Vakip o AVONDSCH —— Leven JE NIET! Levenstekens DV o : _ . ) 5.000 per lening
van degze g i i en andere carriére? KAART ind van het spel. entje ie enige Als je met -
e de kogy Y bolen €rop, q Liever e ilt veranderen, betaal je de eheim tot aan het ein . ieer r ‘e I® Met pensioen gaat, moet
aan 4 €N voor at vakje pr Als je van baan witt ten van het 9 enstekens Op 1S, je Me

© Speler gl g - Leraar 20.000 en je pakt 2 kaarte Als de stapel Lev

stapettie carriérekaarten. Bekijk je kaarten en

e “reaalkd, e Je niet afgeloste leningen
re i
en spelers Levenstekens van ande ° Gan 4, me dd'ericatnt’)(eta’en o
e . > . ' l
kies welke van de 3 kaarten die je nu hebt je rgpgers plers o e
wilt houden. Kies op dezelfde manier een

. . oo Carrierewissels is of Je
: riskaart. Als je dezelide carrie e idlifecrisi

t je van carriere
tslagen! moe Ao
eler is aan de beurt. Asipent e a - .
volgende sp veranderen. ‘Tak een e — e |
R s O e s ot o T gggtiier het op je eigendomsakte aangegeve
Als je niet n%aert?: carrierekaarten met je de bankier aan het bggéngnajr“a verzekeringsbedrag en je pakt eenKeren i
geweestg m ist’ terugleggen en een e e b ! ‘ i e de
‘Universiteit vereis - ety “ e s
" ; akt een verz o STt o e
ey | 2 pl e dee EL;‘LSMK AIS je daarna op een vakie eindigt waar |
2t o o | ' CvZallr je auto wordt besphadigd of oy échade i
Zet e%rljg;nkind blauw voor Bl = e
r )
\é(t)e?\ jongen en roze vookr . gesole b
meisje. Doe dit 00
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