Regole del gicco

La scatola va posta in mezzo alla tavola. Ogni giocatore riceve
una pedina grande (pulce grossa) e le piccole del medesimo colore.
Ora si stabilisce la distanza da dove i giocatori debbono far scattare
le pulci piccole nella scatola, ed il gioco ha inizio.

Ogni giocatore preme con 'orlo della grande pedina, I'orlo di una
delle piccole pedine facendola cosi scattare ad arco. Se la pedina
salta nella scatola, i| giocatore pud far scattare ancora una delle
sue pedine. Se invece la pulce non capita nella scatola, allora i
giocatore in oggetto deve cedere iFturno ad un altro giocatore,

e tenterd piu tardi di far saltare la sua pulce dal punto dove questa
si trova.

Se un giocatore & riuscito a far saltare tutte le seu pulci nella
scatola, altora si contano i punti vinti, e quegli che ne avrain
maggioranza avra vinto il gioco.

Calcolo: una pulce nel centro della scatola vale 50 punti;

nei numeri della scatola, tanti punti quanti ne segna la scatola;
una pulce capitata accanto atta scatola non vale nessun punto.
Variazione: Ogni giocatore pud far scattare la propia pulce af
mede simo tempo.

Attenzione: Lapulce scatta meglic se posata su di un morbido
tappeto.

IT Attenzione: A causa delle piccole parti, questo gioco non ¢ adatto a
bambini mineri di 3 anni.
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VLOOIENSPEL # JEU DE PUCES # FLOHSPIEL
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GIOCO DELLE PULCH

rules of the game:

spelregels spefregler
régle du jeu spilleregler
Spielregeln regele del gioco
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Spielregeln

Man stellt die Schachtel in die Mitte des Tisches. Jeder Spieler
bekommt einen grossen Floh und die kleinen Fldhe derselben Farbe.
Dann legen die Spieler die kleinen Flihe in gleicher Entfernung

vor sich auf den Tisch. Mit dem grossen Floh driicken die Spieler
nun jeder der Reiche nach auf den Rand eines kleinen Flohs und da
springt er schon weg.

Wenn der kleine Floh in die Schachtel kommt, darf der Spieler
gleich noch einmal mit einem seiner anderen Fldhe schiessen.
Geréat der Floh aber neben die Schachtel, dann ist der nachste
Spieler and der Reihe. In diesem Fall muss der Floh, wenn er wieder
dran ist, von seinem neuen Platz in die Schachtel geschossen
werden. Hat einer der Spieler alle seine Fldhe in der Schachtel,
dann werden die Punkte gezahlt. Wer die meisten Punkte hat,
gewinnt,

Punktezéhlung: ein Floh in der Mitte der Schachtel gilt fiir 50 Punkte
und ein Floh in der Schachtel fiir soviel Punkte wie die Zifferim
betreffenden Féchlein zeigt; ein Floh neben der Schachie! hat
keinen Wert.

Variation: alle Spieler kénnen ihre Fiohe auch gleichzeitig springen
iassen.

Zur Beachtung: die Fiéhe springen am besten auf einer weichen
Tischdecke.

0 Vorsicht: Dieses Spiel enthait kleine Teile und ist deshalb ungeeignet far
Kinder unter 3 Jahren.

Ruies of the game

The box is placed in the middle of the table and each playe

one large counter with the appropriate smalier counters of

same colour.

Now decide the distance from which each player must try t
his small counters into the box. In turn the players press wi
their large counter on the edge of a small one, causing itto
If the first player succeeds in getting his first counter into tf
he may have another shot with one of his other counters. If

counter fails to fand in the box, the player must start shooti
this new position when his next turn comes round.

When one of the players has succeeded in getting all his co
into the box, the number of points obtained is counted and
who has the highest total is the winner.

Scoring: One counter in the centre of the box scores 50 poi
The figures in the box show the points scored by a counter

ineach compartment. A counter landing near the hox does
count.

Variation: All the players try to make their small counters ju
atthe same time.

Note: The counters jump best on a soft table-cloth.

GB Caution: This game contains small parts and is not suitabie for
under 3 years.
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